HAPPY TREE
Jeu de mémoire
# Desasans
© 15 minutes

Le but du jeu est d ‘étre le premier &
recomposer son arbre selon le modéle.

Jeu idéal pout
- Stimuler la mémoire
-La reconnaissance des animaux

Préparation du jeu :
Mélanger et disposer sur la table les 24 cartes
(dos vert),illustrations cachées.

Unjoueur désigné
doit composer un
modéle  darbre,
selon son godt, en
utilisant toutes les.
cartes avec le dos
orange.

La base de l'arbre
doit étre en bas et la
cime en haut.

Déroulement du jeu

Tous les joueurs imitent le cri de fours.

Le joueur qui a fait la meilleure imitation
commence.

Il retourne une carte dont lillustration est
cachée. S'il trouve la base de l'arbre, il garde la
carte, la pose devant lui et a le droit de retourner
une autre carte. Sil ne trouve pas la base, il
repose la carte au milieu des autres. Cest au
joueur a sa gauche de jouer.

Lorsque le joueur a trouvé la base de larbre, il
doit alors chercher les autres cartes, dans l'ordre,
pour former le méme arbre que le modéle.

Le premier qui a fini son arbre a gagné !l
Contenu::

* 1 arbre “modéle” (dos
orange) composé de 6 morceaux =
6 cartes

* 4 arbres pour jouer (dos
vert) composés de 6 morceaux =
24 cartes




